
Politieagent Dash houdt de wacht. 
Wanneer er een boef in de buurt is, komt hij in 
actie en gaat hij achter de indringer aan. Duur van deze les:

25 minuten

Politieagent Dash
3e - Blockly puzzel 4

Politieagent Dash moet een stoere uitstraling hebben. 
Zorg dat zijn oog er stoer uit ziet. 
Hint: Klik op ‘Eye Patern – Custom’. 
 

- Voeg een ‘When-block’ toe. 
- Druk op de knop op het hoofd van Dash (Top Button)
- Je wilt dat Dash iets zegt. Bijvoorbeeld: ‘Stop! Politie!’ 
Spreek dit zelf in en voeg deze code toe.
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Wat gaan we doen:

Wat heb je nodig?



Vervolg - Politieagent Dash
3e - Blockly puzzel 4

Agent Dash moet nu snel naar voren (Forward) om de 
boef in te rekenen. 
- Zorg dat Dash zeer snel (very fast) naar voren gaat. 
Dit doe je als volgt: 

 

Zou je een herhaal-block (Repeat-block) kunnen 
toevoegen zodat de zwaailichten en de ogen  een keer 
worden herhaald? 
Waar moet het Repeatblock komen te staan? 
Hint: Je kan aangeven hoe vaak de blokken herhaald 
moeten worden: 

    

Nu gaan we zorgen voor mooie zwaailichten! 
Zorg ervoor dat je de blokken rood (Red) en Blauw 
(Blue) achter de sirene plakt.   

Nadat Dash de boef heeft gewaarschuwd, gaat de 
sirene af. 
- Voeg de sirene toe (Transport - Fire Sirene) 
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Vervolg - Politieagent Dash
3e - Blockly puzzel 4

Nu is agent Dash klaar en gaat hij achter de volgende 
boef aan! Probeer ook eens de zwaailichten 3 keer te 
laten herhalen. Welke andere effecten zou je nog toe 
kunnen voegen zodat Dash op een agent lijkt? 

 

Nu is het tijd om een tweede waarschuwing te geven 
aan de boef: 
- Zeg  zoiets als: ‘Je staat onder arrest!’ Wat zou hij 
nog meer kunnen zeggen? 

Neem weer een geluid op. 
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